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Einleitung

Einer der grof3en Vorteile der BIM-Arbeitsweise liegt nicht zuletzt darin,
dass das Modell jederzeit auch fir eine Visualisierung genutzt werden
kann. Auch in Revit kbnnen sehr gute Renderingergebnisse erzielt werden
— mit Hilfe von Cloudrendering sogar sehr schnell und ohne den eigenen
Rechner auszulasten.

In unserer Online Gallery kénnen Sie einige sehr schone Beispiele dafir
sehen, was mit Cloud Rendering in Revit mdglich ist:

N\

@&x.‘ ' b
©2/8 @3 &L ' ; ©23:2 @0 &9
Living Room - VBO \ apt

Unter http://gallery.autodesk.com/ kénnen Sie auf die Ergebnisse der
Community zugreifen, sie nach Produkten durchsuchen oder auch eigene
Renderings teilen.

Unter diesem Link greifen Sie direkt auf die von uns ausgesuchten
Ergebnisse aus Revit zu: http://bit.ly/A360-Rendering-Revit

Cloud Rendering bietet Ihnen nicht nur die Mdglichkeit, die Rechenlast in
die Cloud zu verlagern, sondern auch Panoramen, Beleuchtungs-
simulationen oder Sonnenstudien zu rendern. Bei diesem Prozess wird
nicht ihr ganzes Revit Modell in die Cloud tbertragen, sondern lediglich
folgende Daten:

- Geometrie (trianguliert)

- Materlaien inkl. Texturen

- Beleuchtung und IES Dateien
- Sonneneinstellungen

- Kameraposition und Name

In diesem Dokument méchten wir erlautern, welche Mdglichkeiten lhnen
das Cloud Rendering bietet und welche dabei zu beachten sind, um eine
entsprechend hohe Qualitat zu erreichen.
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Voraussetzungen

Fir jedes gute Rendering sind unabhangig von der Render Engine zwei
Komponenten ausschlaggebend: Materialien und Licht.

Materialien

Stellen Sie sicher, dass die Materialien in ihrem Revit-Projekt entsprechend
gewéhlt und mit Texturen versehen sind — dies kbnnen Sie im
Materialeditor im Reiter Aussehen einstellen:

Material-Browser - Brazilian Teak ? X
|Sumen Q‘ Identitit Grafiken | Aussehen
Materialien in Projekt: Alle ‘l'> E = l::_".] Generic(30) F‘-E\ D
Name -
' Béton [:]

BMCDZAR3Bitrap Textures\Wood\WOOD_0%\Normal

1 |

. BMCD2AR3\Solid Materials \Matte\Textured\White
- P Informationen

J boeiboord G isch
[ <] enerisc
Farbe [
i Bois Bild
=
. Bois - Bouleau brazilian_teak_ natural.png
Bild-Fade 100
- Bois - Cerisier Glanz 50 -
Glanzpunkte | Nicht metallic -
Baois - Exotique
v d magen
J Bois - Mélaminé blanc B 3 e
= Indirekt 3 b
H Erazilian Teak b | | Transparenz
P | Ausschnitte
Brick, Common
P | Selbstillumination
! Brick, Soldier Course P | Relief
P | Tonung

" . brievenbus -

@5 «

Abbrechen | Anwenden

Fur rauhe Oberflachen kdnnen Sie unter Relief sogenannte Bump Maps
verlinken, die i.d.R. eine schwarz-weil3 Version der Texturdatei, die die
Erhebungen (weil3) und die Vertiefungen (schwarz) darstellt. Dieses
kénnen Sie auch selbst in einem Bildbearbeitungsprogramm erstellen —
oder Sie greifen auch hier auf die Autodesk Materialbibliothek zuriick.
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Die Bibliothek besitzt bereits eine Reihe von vorbereiteten Materialien
inklusive aller relevanten Einstellungen. Beachten Sie, dass je nach
Materialtyp auch die Einstellungen variieren kénnen — daher macht es Sinn,
eigene Materialien immer auf der Grundlage eines mdglichst ahnlichen /
verwandten Materials zu erstellen.

Material-Browser - Acoustic Ceiling Tile 24 x 24

|Suo‘ien

Identitat | Aussehen | Physisch | Thermisch

Materialien in Projekt: Alle v> 8=

Name offnet die

Bibliothek
TRILUX_Plastic_black

I ITR\LUX_PMMA_M_Sanes:a
I ITR\UJX_PMMA_dOOO_Sanes:a

m TRINIX Silver arev

Fein - weif

A V> AEC-Materialien V> Gipsputz >

w Start - Name -

I Favoriten
.

M Autodesk-Material...
] AEC-Materialien —
! Glasfaserbewehrter Gips
=

T Beton

Tl Bodenbelag
T Fliese

Tl Flissigkeit
Tl Gas

"l Gipsputz
T Glas

T Holz

T Isolierung
Tl Keramik
Tl Kunststoff
T Mauerwerk
T Metall

Tl Stein

g v
=
ﬁ Gipskartonplatte

T Tewril
EN-N= «

P Informationen

¥ Generisch

Farbe |RGB 209 208 209 &

Bild i &)

Finishes Plaster.Stucco.Fine.White jpg
Bild-Fade
Glanz | o 15
[ Nicht metallic |

P[] Reflexionsvermégen
P[] Transparenz

P[] Ausschnitte

» [] Selbstillumination

¥ [ Relief
Bild BT

Finishes Plaster.Stucco.Fine.White bump jpg

Menge [ e

» [ nung

T

Material-Browser - Acoustic Ceiling Tile 24 x 24

Suchen a

Materialien in Projekt: Alle V>

]
Tl

I Identrtﬁt” Aussehen } Physisch | Thermisch

Name
.

.

Schallschutzdeckenplatte 24 x 24

ﬁ Schallschutzdeckenplatte 24 x 43

ra i

A v> AEC-Materialien v> Glas > Bi=-

w Start = Name -
37 Favoriten
[ Autodesk-Material... £
w2 AEC-Materialien (3
T Beton
& Bodenbelag
T Fliese
T Flissigkeit
T Gas
"l Gipsputz
"l Glas
T Holz
T Isolierung
Tl Keramik
Tl Kunststoff
T Mauerwerk
T Metall
T Stein
P Tauckil

Glas, klare Ver...edrige Emissior,

Glas, klare Verglasung, gehartel

Glas, klare Verglasung

Glas, Guss, klar

Glas, Guss, grau

Glas, griin

Glas - Klarglas - Low E

Glas - bronzef...ene Verglasung| |

B @5 «

P Informationen
¥ Verglasung

Farbe [Grin -]

R e —
Glasscheiben [0 2 |

¥ [] Tenung

I
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Licht

Rendern hat sehr viel mit Fotografie zu tun — genauso wie Sie flr ein gutes
Foto das entsprechende Licht brauchen, braucht auch ihre Szene das
entsprechende Licht, um ein gutes Ergebnis zu liefern.

Der Renderer spielt dabei die Rolle der Kamera und kann nur dann ein
gutes Bild liefern, wenn die Rahmenbedingungen stimmen.

In den meisten Fallen mdchten Sie fir ein moglichst realistische
Lichtsituation in Threm Rendering haben. Hierflr ist es wichtig, Ihr Projekt
richtig zu positionieren: wahlen Sie hierfir unter Verwalten > Standort die
reale Adresse des Projekts ein:

Ort, Wetter und Standort *

Verwalten ~ Zusatzmedule  Mengen-

P [@sendon]—r
Koordinaten =
Weitere ]i‘ oordinaten
= Einstellungen @ Position =
Projektposition

Standort Wetter Freiflachen, Aulienanlagen

Standort festlegen nach:
Internet-Kartendienst ~

Projektadresse:

AidenbachstraBe 56, 81379 Munich, Germany

| ]

Wetterstationen:

158383 (0,00 Entfernung in Meilen)
158384 (5,60 Entfernung in Meilen)
158622 (7,90 Entfernung in Meilen) | *
158144 (9,70 Entfernung in Meilen) ¢
158623 (9,70 Entfernung in Meilen)
158382 (9,70 Entfernung in Meilen)
158145 (11,20 Entfarnung in Meilan) MMied
158385 (12,50 Entfernung in Meilen)

Zielstattstrabe

Thalkirchen

OBERSENDLING -
BT

Siemensallee
s 2500 4 1 km

8 2017 Microsoft Corporation € 2017 HERE
e

J%ki-Allee

[] Sommerzeit verwenden

Abbrechen Hilfe

Falls nicht schon im Verlauf des Projekts geschehen, tUberprifen Sie die
Ausrichtung lhres Gebaudes auf dem Lageplan und drehen Sie ggf. den
geografischen Norden so, dass er der tatsachlichen Lage des Gebaudes
entspricht:

Verwalten = Zusatzmaodule

&

Weitere
1 = Einstellungen

Mengen-Massen-Flichen

% Standort

k‘ Koordinaten =
Entwurfsoptionen

@ Position =

PR L
Projekt neu positionieren

E‘ Geografischen Morden drehen

Ist ihr Projekt so vorbereitet, knnen Sie spater
aus den Rendereinstellungen das gewinschte
Datum sowie Uhrzeit fur Ihr Rendering
einstellen.

4 Projekt spiegeln

I} Projektnorden drehen

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Kinstliche Beleuchtung spielt vor allem bei Innenraumszenen sowie bei
Abend-/Nachtszenen eine grofRe Rolle.

In der Regel enthalten die Revit-Beleuchtungsfamilien neben der reinen
Geometrie auch die genaue Informationen Uber die Lichtquelle, die fir das
Rendering wichtig sind.

Die Lichtquelle wird als ein transparenter gelber Volumenkoérper dargestellt
und kann innerhalb der Familie editiert werden:

Lichtquellendefinition ? X

Von Form ausstrahlen

Lichtverteilung

Q AL
den die

In der Lichtquellendefirition werden die
wverfugbaren Parameter in den
Typeneigenschaften definiert.

e

Es ist wichtig, dass die Lichtquelle selbst aul3erhalb der Leuchtengeometrie
liegt, so dass das Licht nicht davon blockiert wird — ausgenommen hiervon
ist Geometrie mit einem transparenten Material, da diese das Licht wie in
der realen Welt durchlésst.

Die Standardeinstellungen simulieren die Lichtverteilung nach einem
einfachen geometrischen Prinzip.

Leuchtenhersteller bieten allerdings auch .IES Dateien an, die die genaue
Lichtverteilung darstellen. Diese kénnen nach Auswahl des
photometrischen Symbols im obigen Dialog in den Typenparametern der
Familie eingestellt werden:

7Y
A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Familientypen o
Typenname:; |I_n(3ndesca'1t—2??‘-|' V| h (a1] ﬁ

Suchparameter Q|
Parameter | Wert | Formel ]

Wirkungsgrad berechnen (Vorgabe) i =

Wirkungsgrad (Vergabe) =

Scheinlast
Datei far fotometrisches Metz q
Emiszionsform beim Rendern sichtbar [l =
Meigungswinkel £0.00° =
Yon Kreisdurchmesser aussenden 5 0" =
Lichtverlustfaktor 1.5 =
Anfangsintensitat 3000.00 W @ 16.90 Im/W =
Anfangsfarbe 2800 K =
Farbtemperaturverschiebung bei Dampfe | <Keine Auswahl> =
Farbfilter Weill =
v
£ >
/ h 3Ig_hl t£ #E %Jr %T | Abruftabellen verwalten. .. |

Wie verwalte ich Familientypen? ol || Abbrechen || Anwenden |

Sie kdnnen bei den Leuchtenherstellern selbst bzw. auf
http://bimobject.com eine Reihe von fertigen Revit-Familien
inklusive fotometrischer Daten herunterladen.

Falls Sie Familien selbst modellieren, stehen lhnen die
entsprechenden Familienvorlagen fir die einzelnen
Leuchtentypen zur Verfligung:

M_Leuchte (Decke).rft

M_Leuchte (Wand).rft

M_Leuchte linear (Decke).rft
M_Leuchte linear (Wand).rft
M_Leuchte Linear.rft

M_Leuchte punktfarmig (Wand).rft
M_Leuchte punktfarmig(Decke].rft
M_Leuchte punktfarmig.rft

@ M_Leuchte.rft

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Rendern in Revit

Revit 2018 besitzt eine eigene Renderengine, den Autodesk Raytracer.
Dies ist eine physikalischer Renderer, der realistische Ergebnisse erzeugt —
und daher auch realistische Umgebungsparameter braucht.

Da das Cloud Rendering auf den Einstellungen des Revit Renderers
aufsetzt, werden hier die wichtigsten Funktionen erklart:

nung  Karpermodell 8 Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht

ORE 0 8P

Render|In Cloud Render- Live schalten 3D- Sch Detailat
rendern  Katalog Ansicht
Rendern ? *
Darstellung
Rendering | [Bereich
Qualitdt
Einstellung: |Hoch =
Ausgabeeinstellungen
Auflisung: (@) Bildschirm
(O Drucker 960PI -
Breite: 1372 Pixel
Hahe: 825 Pixel
Bildgrobe unkomprimiert: 4.3 MB
Beleuchtung
Schema: |AuBen: nur Sonne V|
Sonneneinstelung: | <In Sitzung, Standbild | |... |
Kiinstliche Beleuchtung...
Hintergrund
Stil: | Himmel: Wenige Walken
Bild
Belichtung anpassen. ..
In Projekt speichern. .. Exportieren...
Anzeige
Rendering anzeigen
A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Renderoptionen

Qualitat:
regelt die Grundeinstellung
und betrifft maf3geblich die

TECHNISCHE INFORMATION BIM

Einstellungen fir Rendering-Qualitat *

Qualitdtseinstellung: | Benutzerdefiniert (an ~ | In benutzerdefinierte kopisren
Beleuchtungs- und Materialgenauigkeit

(O Vereinfacht - ungefihre Darstellung von Materialien und Schatten

bendtigte Renderzeit. Neben
den Einstellungen Entwurf —
Mittel — Hoch —
Hochstmaoglich ist auch eine
benutzerdefinierte
Einstellung méglich, bei der
Sie beispielsweise die
maximale Renderzeit
vorgeben oder auch Revit so
lange Rendern lassen, bis
Sie nicht mit dem Ergebnis
zufrieden sind und den
Rendervorgang anhalten:

(®) Erweitert - prazise Darstellung von Materialien und Schatten

Renderdauer

(_) Rendern nach Ebene

() Rendern nach Zeit =

(@) Bis zufriedenstellend

Weitere Informationen zum Definieren der
Rendergualitit

Abbrechen

Auflésung:

Ist mafRgeblich fur die GroRe des Bildes. Die Standardeinstellung
Bildschirm rendert das Bild genauso grof3 wie es auf lhrem Bildschirm zu
sehen ist. Benutzerdefinierte GroRen kénnen unter Drucker gewahlt
werden. Hier kdnnen Sie auch die DPI (dots per inch), also die Auflésung
des Bildes fur den Druck vorgeben (empfohlen: 250— 300 DPI).

Beleuchtung:

Diese Einstellung hélt fest, welche Beleuchtungsszenarien fir das
Rendering verwendet werden. Neben den Vorgaben fir Au3en / Innen /
Sonne / Kiinstliche Beleuchtung kann hier auch nochmal die
Sonneneinstellung nach Datum / Uhrzeit gewahlt werden:

Sonneneinstellungen ? *
Sonnenstudie Einstellungen
(® Standbild Position: Aidenbachstrale 56, 81379 v EI
OginTag Datum: |08.06.2016 [0 |
(") Mehrtsaia
Zeit: |10:00 = |
(O Beleuchtung

D Gemeinsam genutzte

Voreinstellungen Einstellungen verwenden

<In Sitzung, Standbild >

Summer Solstice

Winter Solstice
Spring Equinox
Fall Equinox

Grundplatte auf Ebene:
Pool Deep e
Einstellungen speichern
Abbrechen Anwenden

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Sie kénnen den idealen Sonnenstand auch vorab in jeder 3D Ansicht
abschatzen, indem Sie den Schattenwurf aktivieren:

Perspektive (1 &)<k Q Gy E E B 0 (B & 5 <

Auf diese Weise verandert sich der Schattenwurf in der Ansicht, sobald sie
die Sonneneinstellungen in dem Renderdialog &ndern.

Zusatzlich konnen Sie natirlich den Sonnenstand auch direkt beeinflussen,
indem Sie beispielsweise in dem Lageplan die Sonennbahn aktivieren —
hier kdbnnen Sie mit der Maus die Sonne verschieben und sehen
unmittelbar die Auswirkung auf die Schatten:

A i o
- ST
& L
e s
Fo W
Y 4 N
. ]
,_*_l'_.i" LELES
-"‘l . -I;\- -
L ?__Iu |-_I_Ij,l_ -
r._I|. " H .I_'ul )
L! & g are
] i
e e
[ - N
o} =)
1 W =
_— it
. "'l':.:' -}.-' [T
I i
'\.‘.‘. : AT
S :s.\ A _)"
Sl ,f
S, e

Fae o mE» ¢ afid
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In den
Rendereinstellungen
kénnen Sie auch auf die
kunstliche Beleuchtung in
dem Projekt zugreifen und
bei Bedarf einzelne
Leuchten bzw.
Leuchtengruppen
deaktivieren:

Hintergrund:

Kinstliche Lichtquellen - {3D}

e Gruppierte Lichtqu..
Micht gruppiere Lic...

Ein/Aus

Installationsoptionen

Dampfung (0., ~

In Gruppe verschieben. ..

:

3 Face-based.

Aus Gruppe entfernen

:

5:Face-based ..

:

9:Face-based...

.....

11:Face-based...

Gruppenoplionen

12 .Face-based..

Neu...

13:Face-based...

14 :Face-based...

Umbenennen...

15:Face-based...

16 :Face-based..

Bearbeiten...

17 :Face-based...

18 :Face-based...

Léschen

19:Face-based...

20 :Face-based..

21 :Face-based...

.
-----
=

22 Face-based...

P

' SO R R Y RS U U R RO R U U U )

setreren

Neben dem Himmel kdnnen Sie hier auch eine Farbe, ein Bild oder — falls
Sie das Rendering spéter in einem Bildbearbeitungsprogramm
weiterbearbeiten — Transparent wahlen:

Himmel: Keine Wolken
Himmel: Sehr wenige Wolken
Himmel: Wolkig
Himmel: Sehr waolkig
Farbe

Bild

Transparent

Beachten Sie, dass sich eine Anderung des Hintergrunds nicht auf die
Beleuchtungssituation in Ihrem Modell auswirkt.

Zu guter Letzt kbénnen Sie die Belichtung und somit die Helligkeit des
gerenderten Bildes nach dem Rendervorgang bei Bedarf anpassen.
Vergessen Sie an dieser Stelle nicht, das Rendering in Ihrem Projekt zu
speichern, erst dann wird es im Projektbrowser abgelegt:

Technische Information BIM Nr. 02/2017
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A360 Cloud Rendering

Autodesk bietet einen Cloud Service an, mit dem Sie den
Renderingprozess in die Cloud verlagern kénnen. Die Voraussetzung fur
die Nutzung dieses Service ist, dass Sie ein laufendes Abonnement oder
einen aktiven Wartungsvertrag fur eines der unterstttzten Produkte haben.

A360 Cloud Rendering ist aktuell verfiigbar in folgenden Produkten:
- Revit
- AutoCAD
- Navisworks
- Fusion
- 3ds MAX

Die A360 Cloud Render Engine ist nicht identisch mit der in Revit, daher
besitzt sie ein paar zusétzliche Einstellungsmdoglichkeiten.

Renderoptionen

Cloud Rendering nutzt die Lichteinstellungen aus dem Renderdialog, der
auf den letzten Seiten erklart wurde. Statt das Rendering allerdings Uber
den Render zu starten, wahlen Sie in diesem Fall In Cloud rendern:

nung  Karpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht

O E O 9 ©

Render]In Cloud |Render- Live schalten iD-
rendern |Katalog Ansicht
Darstellung

In diesem Dialog kdnnen Sie eine Reihe von weiteren Einstellungen

Uberprufen:
@ AUTODESK 360 o

3D-Ansichten zum Rendern in der Cloud auswahlen
3D-Ansicht | Pool Shot -
Ausgabetyp | Standbild -
Renderqualitdt | Standard -
BildgréRe | Mittel (1 Megapixel) -
Belichtung | Erweitert -
Dateiformat | PNG (Verustfrei) -

[JAlpha (transparenter Hintergrund)

A360 Cloud Rendering in Revit 2018

Technische Information BIM Nr. 02/2017 Seite 13 von 24

{\ AUTODESK.



(A

TECHNISCHE INFORMATION BIM

3D-Ansicht
Standardmafig wird aktuelle Ansicht gerendert, Sie kbnnen hier aber
festlegen, dass weitere Ansichten gleichzeitig gerendert werden.

A /

Lokal grnde Ansicht mit hoher Qualitt

Cloud Rendering der gleichen Szene mit Standardeistellungen und
automatischer Belichtung, wodurch die Schatten/Lichter optimiert werden

Ausgabetyp

Der grof3e Vorteil des Cloud Renderings liegt auch darin, dass Sie hier
nicht nur Standbilder, sondern auch Panoramen, Stereo Panoramen sowie
llluminanzsimulationen rendern kénnen.

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
Technische Information BIM Nr. 02/2017 Seite 14 von 24
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llluminanzberechnung in der Cloud

Das Panorama kénnen Sie sich unter der folgenden URL ansehen:
http://bit.ly/pano-villa-martini

Stereo-Panoramen sind flr die Nutzung auf dem
Smartphone mit Headsets wie Google Cardboard
optimiert und bieten ein Virtual Reality Erlebnis,
da sie zwei quadratische Bilder neben einander
anzeigen, die bei der Betrachtung Utber das
Headset ein 3D Erlebnis erzeugen.

Sie koénnen die Stereo Panorama auf allen gangigen iOS und Android
Smartphones nutzen — rufen Sie hierzu einfach die folgende Adresse auf:
http://bit.ly/stereo-pano-villa-martini

phone “--., ;" HEhtip/ipano.autodesk.com/panoc. hts Copy to Clipboard (i}

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
Technische Information BIM Nr. 02/2017 Seite 15 von 24
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Renderqualitat

Sie kénnen hier zwischen Standard und Freigegeben wéahlen. Standard ist
bei Auflésungen bis 1 Megapixel id.R. kostenfrei und oft auch ausreichend.
Fur héhere Anforderungen bietet sich die Qualitatseinstellung Freigegeben
an, die das ev. auftretende Rauschen im Bild vermindert — in vielen Fallen
sind die Unterschiede allerdings mit bloBem Auge nicht zu erkennen:

Cloud Rendering mit der Qualitat Standard

Cloud Rendering mit der Qualitat Freigegeben

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
Technische Information BIM Nr. 02/2017 Seite 16 von 24
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BildgroiRe
Kann nach Bedarf festgelegt werden und beeinflusst auch maf3geblich die
Anzahl der erforderlichen Credits:

Klein (.25 Megapixel)
Mittel (1 Megapixel)
Groik (2.25 Megapixel)
Extragro (9 Megapixel)
Maximum (16 Megapixel)

Belichtung

Ist standardmaRig auf Erweitert eingestellt — dies bedeutet, dass der Cloud
Service automatisch die besten Belichtungseinstellungen fur lhre Ansicht
ermittelt. Dies ist vergleichbar mit dem Automatik Modus auf einer Kamera
und liefert i.d.R. optimierte Ergebnisse.

Die Einstellung Nativ greift dagegen auf die Einstellungen in Revit zuriick,
die Sie in dem Renderdialog einstellen kdnnen:

Rendern 4 X
Rendering [Bereich
Qualitat
Einstellung: |Hoch i
Belichtungssteuerung *
Ausgabeeinstellungen
Aufiésung: () Bildschirm
(O Drucker 96 DPI Belichtungswert: ]
Heller Dunkler
Breite: 368 Pixel
Héhe: 213 Pixel D 0.25 ]
Bildgréiie unkomprimiert: 306.2 KB Dunkler Heller
Beleuchtung
Schema: | Innen: Sonne und kiinstlic Schatten: -m 1
Heller Dunkler
Sonneneinstellung: | summer Solstice
— Sttigung: 1.00 ]
Kiinstliche Beleuchtung... Grau Intensiv
Hintergrund
: 6500.0
stil: | Himmel: Wenige Wolken T 1
Kiihler Warmer
Zuricksetzen Abbrechen Ubernehmen
Bild Informationen zu Optionen fiir die Belichtungssteuerun:
Belichtung anpassen... “
In Projekt speichern... Exportieren...
Anzeige

Rendering anzeigen

Die Belichtungseinstellungen kénnen auch nachtraglich im Cloud Service
korrigiert werden, mehr dazu auf den folgenden Seiten.

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Dateiformat
Es stehen Ihnen folgende Dateiformate zur Verfigung:

- PNG: rel. kleine DateigroRRe, unterstiitzt Alphakanal, empfohlen
- JPEG: kleine Dateigrof3e, allerdings kein Alphakanal
- TIFF: relativ gro3e Datei, verlustfrei, inkl. Alphakanal

Wenn Sie beim Rendering den Alphakanal aktivieren, wird statt dem
Hintergrund ein transparenter Layer aktiviert, so dass Sie die Moglichkeit
haben, in einer Bildbearbeitungssoftware mit einfachen Mitteln einen
eigenen Hintergrund einzufiigen.

Dateiformat | PHG {Verlustirei) -

*Dﬁllpha (transparenter Hintergrund)

Abrechnung der Cloud Renderings

Viele Cloud Renderings, besonders in einer einfachen Qualitat / niedrigerer
Auflésung, kdnnen gratis gerendert werden. In dem Cloud Renderdialog
sehen Sie immer im unteren Bereich, ob und wie viele Credits abgezogen
werden, sowie wie viele Credits lhnen verbleiben:

@ AUTODESK 360 i)
3D-Ansichten zum Rendern in der Cloud auswahlen
3D-Ansicht | Living Room -
Ausgabetyp | Standbild -
Renderqualitdt | Freigegeben -
BildgroBe | Grok (2.25 Megapixel) -
Belichtung | Erweitert -
Dateiformat | PNG (Verustirei) -

[Jalpha (transparenter Hintergrund)

Cloud-Punkte Haufig gestellte Fragen

Erforderlich Verfugbar Verbleiben
2 1509 1507

Gescharzre Wartezeit {@) <10 Minuten €

[T]E-Mail an mich senden, wenn der Vorgang abgeschlossenist.  Rendem starten

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Renderkatalog

Im Renderkatalog kénnen Sie jederzeit den aktuellen Status lhrer
Renderings uberprifen, auf bereits gerenderte Bilder zugreifen sowie direkt
Uber den Katalog die Einstellungen nachtraglich &ndern oder auch neue
Versionen rendern lassen.

Am einfachsten gelangen Sie zum Renderkatalog tiber Revit:

nung  Karpermodell & Grundstick  Zusarmmenarbeit  Ansicht

O R E| O O

Render In Cloud| Render- |Live schalten 30- Schnitt  Detailac
rendern| Katalog Ansicht ™
Darstellung

Bzw. nach dem Einloggen unter http://rendering.360.autodesk.com/

9 Rendering in AUTODESK® A360

NEU @ EIGENE RENDERINGS i KATALOG COMMUNITY RESSOURCEN ﬁ

B Aktionen~

¥ \villa Martini.rvt Anzeigen & 6> % B - @& o0 ‘ Alle Render-Ausgaben - ‘ « Projekt teilen~

P Projekt1.rvt

In dem Renderkatalog kdnnen Sie nicht nur die Renderings ansehen,
herunterladen, Belichtung &hnlich wie in Revit nachtraglich anpassen oder
in der Community veréffentlichen, sondern auch neu rendern:

Mit neuen Einstellungen erneut rendern

Rendern als

Voransicht einblenden
Bild herunterladen
Bild loschen
Belichtung anpassen

Nur diese Ansicht anzeigen

A360 Cloud Rendering in Revit 2018
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Mit neuen Einstellungen erneut rendern

Mit dieser Option kdnnen Sie das Rendering mit angepassten
Einstellungen direkt aus der Cloud neu starten. Hier haben Sie nun auch
die Mdoglichkeit, einen anderen Hintergrund (HDR Image) fir die
Beleuchtung zu nutzen:

Render-Einstellungen (]
Ansicht Living Room © 2 Minuten 307.3 KB
V] b Mativ
ﬁ AIE2 AN - o Bildgroke Mittel (1 Megapixel) -
Renderqualitdt ~ Freigegeben - @ -
Seitenverhaltnis | 16:9 Breitoild -
Belichtung  Enweitert R i ]
E Breite 1000 | px
Dateiformat | PNG (Verlustirei) - 0
Héhe 562 px
[ alpha (transparenter Hintergrund)
Cloud-Punkte Hauflg gestelite Fragen Geschatzte Wartezeit @@ <10 Minuten €
Erforderlich Verfigbar Verbleiben
1 1509 1508 [CJ E-Mail an mich senden, wenn der Vorgang abgeschlossen ist

Rendern starten

Neben der Einstellung Nativ, die dem Hintergrund aus Revit entspricht,
stehen lhnen zur Verfligung:

- Feld

- Kreuzung
- FuBweg

- FluBufer
- Seehafen

Bei der Auswahl einer dieser Szenen wird allein das entsprechende
Hintergrundbild fur die Beleuchtung benutzt und die gewahlten
Sonneneinstellungen bleiben aul3er Acht.

Bitte beachten Sie, dass das Hochladen eigener Hintergrundbilder noch
nicht moglich ist.
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Feld

Seehafen
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Weitere Renderoptionen

In dem Rendern als Dialog kénnen Sie auf weitere Optionen zugreifen und
kdnnen hier nicht nur Panorama, Stereo-Panorama und Illuminanz wie
auch bereits aus Revit rendern, sondern auch noch Sonnenstudie und
Drehscheibe:

Mit neuen Einstellungen erneut rendern

Rendern als Panorama

Voransicht ausblenden Sterec-Panorama

Bild herunterladen Sonnenstudie

llluminanz

Drehscheibe

Bild loschen

Belichtung anpassen

Nur diese Ansicht anzeigen

Bei dem Rendern der
Sonnenstudie konnen

Daturn start 24 [08/18/2017 Sie einen Zeitraum

sowie das Intervall
Ende L [08/18/2017 wahlen — das
N Ergebnis ist ein
felt s O 8 v|[51 7] Video, welches den
ende O (20 v][51 v] Sonnenverlauf zeigt.

Intervall; |15 Minuten =

Sonnenstudien-Renderings - 49Frames

Cloud-Punkte Haufig gastellte Fragen
Erforderlich Verflghbar Verbleiben
14 1505 1491

Geschatzte Wartezeit ) <10 Minuten @

[ E-Mail an mich senden, wenn der Vorgang abgeschlossen ist

Rendern starten
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Hinweis: Wenn Sie in den Rendereinstellungen in Revit eine Sonnenstudie
ausgewahlt haben und anschlieRend das Cloud Rendering starten, wird
zunéchst eine Bildsequenz erzeugt, die Sie anschlieRend Uberpriifen und in
eine Sonnenstudie umwandeln kénnen:

Rendern ? x Sonneneinstellungen ? X
- Sonnenstudie Einstellungen
lening Bereich =
(O standbild Position: <Default> El
Qualitat
Beeiis S petum: 1508 2017 B~
(O Mehrtagig
Ausgabeeinstellungen Zeit + 0455 E
Auflasung: (@) Bildschirm Opseleuchtung
Sonnenaufgang bis -untergang
O Drucker 96 DPI voreinstellungen =
) <In Sitzung, ein Tag> Bilder:
Breite: 273 Pixel One Day Solar Study —
. Summer Solstice Solar Study eitintervall: Eine Stunde ~
e Winter Solstice Solar Study
BildgréBe unkomprimiert: 171.7 KB Spring Equinox Selar Study
Fall Equinox Solar Study A .
Eemis Grundplatte auf Ebene:
Schema: | Innen: Sonne und kiinstiic ~ _Fool Desp ~
Sonneneinstelung: [ 2In Sitzung, &in Tag> Ik} i) Einstellungen speichern
Kiinstiche Beleuchtung. .. |
—— o
Hintergrund
Stl: | Himmel: Wenige Wolken

Sonnenstudie

Rendem starten

Die Option Drehscheibe ist dhnlich einem Panorama, allerdings wird dabei
der Mittelpunkt der Ansicht als fester Punkt genommen, so dass man sich
beim Drehen mit der Maus in einem fixen Abstand um diesen Mittelpunkt
herum bewegt.
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Weiterfuhrende Links und Ressourcen

Offizieller Autodesk A360 Rendering Blog
http://autodesk360rendering.typepad.com

A360 Rendering Forum:
https://forums.autodesk.com/t5/a360-rendering/ct-p/2051

Online Gallery mit von Kunden veréffentlichten Beispielen
http://gallery.autodesk.com

S
Beispiele fur Panoramen und Stereo Panoramen:
http://pano.autodesk.com
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