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Vorwort

Sehr geehrter Leser, sehr geehrte Leserin,

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf dieses Handbuches entschieden haben!

Ich mochte mich an dieser Stelle kurz vorstellen. Mein Name ist Paul
Katzmaier, ich bin wohnhaft in Altenberg bei Linz und Applikationsingenieur
fiir die Anlagenbaul6sungen von Autodesk.

Meine Kenntnisse erstrecken sich Uber die Programme AutoCAD P&ID,
AutoCAD Plant 3D, Autodesk Advance Steel und Autodesk Navisworks.

Als Dozent bin ich fir Einsteiger- und auch fir Fortgeschrittenen-Kurse
zustandig. Darliberhinaus umfasst meine Tatigkeit auch den Support, den
Vertrieb und den Pre-Sales-Bereich.

Nun aber zum Inhalt dieses Handbuchs.

Dieses Buch beschreibt grundlegende Arbeitsweisen (Kapitel 1 bis 12) und
auch fortgeschrittene Anwendungsbeispiele (Kapitel 13 bis 20) fir Autodesk
AutoCAD Plant 3D. Es eignet sich somit einerseits flir einen Einstieg als auch fiir
die Fortbildung.

Die Inhalte sind so gegliedert, dass Sie die Ablaufe Schritt fir Schritt auf dem eigenen Rechner

nachvollziehen kénnen. Daher kann dieses Handbuch auch perfekt fiir Schulungen verwendet

werden.

Bitte beachten Sie, dass dies ein Handbuch fiir AutoCAD Plant 3D ist. Grundlegende Kenntnisse in
AutoCAD werden fir die Aufgabenstellungen in diesem Handbuch vorausgesetzt, und somit nicht in

allen Einzelheiten beschrieben.

Als zugrundeliegende Norm fiir die Arbeitsablaufe wurde der 1SO-Standard in AutoCAD P&ID

gewahlt.

Bitte beachten Sie die rechtlichen Hinweise auf der letzten Seite!

Kontaktdaten:

Adresse:  Artaker Biroautomation GmbH Internet: ~ www.artaker.com
A-4020 Linz, HafenstralRe 47-51 CAD Shop: artaker.com

E-Mail: p.katzmaier@artaker.com

Mobil:

+43 664 46 41 011
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Zeichenerklarung

Zeichenerklirung

Um das Handbuch Ubersichtlicher zu machen, gibt es einige Zeichen, die auf diverse Funktionen
hinweisen.

Kapitelinfo:
Kurze Zusammenfassung des nachfolgenden Kapitelinhaltes.

Ziel Info:
Zeigt das Ziel des nachfolgenden Inhalts auf.

Achtung!
Beinhaltet Warnungen und Hinweise.

N Tipps und Tricks:
QEP " | Hier werden Tipps und Tricks beschrieben.
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Kapitel 1 —Autodesk Collections und Installation

Kapitel 1 ~Autodesk Collections und Installation

Kapitelinfo:
In diesem Kapitel erfahren Sie in welcher Industry Collection AutoCAD Plant 3D
enthalten ist.

Inhalte der Produkte

AutoCAD Plant 3D ist ein Bestandteil der Architecture, Engineering & Construction Collection,
AutoCAD und der Product Design & Manufacturing Collection. Hier eine Ubersicht iiber die
enthaltenen Programme in den Collections. Seit der Version 2018 ist die gesamte Funktionalitdt vom
ehemaligen Produkt AutoCAD P&ID in AutoCAD Plant 3D inkludiert. Es gibt aktuell zwei
Lizenzmodelle bei der Autodesk. Das sind einerseits Benutzerlizenzen und andererseits die Autodesk
Tokens. Mehr Informationen Uber die Lizenzierung erfahren Sie per Anfrage an info@artaker.com.

ARCHITECTURE, ENGINEERING &
CONSTRUCTION COLLECTION

PRODUCT DESIGN &
MANUFACTURING COLLECTION

Autodesk Revit (Architecture, MEP,
Structure)
o Twinmotion for Revit
AutoCAD - including specialized toolsets:
0 AutoCAD Architecture
AutoCAD Plant 3D (enthalt P&ID)
AutoCAD Mechanical
AutoCAD Electrical
AutoCAD Map 3D
AutoCAD MEP
AutoCAD Raster Design
0 AutoCAD Web
3ds Max
Forma Site Design
Forma Building Design
Forma Data Management (Autodesk
Docs)
Forma Board
Infraworks
Autodesk Navisworks Manage
Civil 3D
Autodesk Advance Steel
Autodesk Fabrication CADmep
Autodesk Dynamo Studio
Robot Structure Analysis Professional
Structural Bridge Design
Vehicle Tracking

O O O o0 oo

Autodesk Inventor

Vault Basic

3ds Max

Factory Design Utilities

Autodesk Navisworks Manage

HSMWorks

Inventor Nastran

Inventor Nesting

Inventor CAM

Inventor Tolerance Analysis

AutoCAD - including specialized toolsets:
0 AutoCAD Architecture

AutoCAD Plant 3D (enthélt P&ID)

AutoCAD Mechanical

AutoCAD Electrical

AutoCAD Map 3D

AutoCAD MEP

AutoCAD Raster Design

O O 0O O oo

Weiters enthalten:

Fusion

AutoCAD Web
ReCap Pro
Autodesk Rendering
Autodesk Drive

©Paul Katzmaier
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Kapitel 1 —Autodesk Collections und Installation

Weiters enthalten in der AEC Collection:

e Formlt Pro

* Insight beinhaltet:
o Energy Analysis for Revit
o Lighting Analysis fiir Revit
0 Green Building Studio

e« ReCap Pro

* Autodesk Rendering

«  Structural Analysis fur Revit

« Autodesk Drive

Weitere Informationen ({ber die einzelnen
www.artaker.com.
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Kapitel 1 —Autodesk Collections und Installation

Installation von AutoCAD Plant 3D

©Paul

Katzmaier

Um Plant 3D installieren zu konnen, laden Sie entweder
die Testversion von der Autodesk Webseite herunter, oder
gehen Sie in den Bereich ,Alle Produkte und Services”
unter manage.autodesk.com. Sie werden hier lhre
Produktdownloads finden koénnen, sofern Sie ein
berechtigter Benutzer fir die Nutzung der Software sind.

Alternativ kdnnen Sie auch die Autodesk Desktop App
oder die Autodesk Access App benutzen und lhre
berechtigten Produkte direkt installieren.

Da sich das Aussehen der Autodesk Webseite regelmaRig
andert, finden Sie auf unserem Artaker Youtube Channel
aktuelle Videos zu diesen wichtigen Themen.

Bitte stellen Sie sicher, dass wahrend der Installation Ihr
Virenscanner deaktiviert ist, Sie Giber Administrator Rechte
verfiigen und die Benutzerkontensteuerung von Windows
ganz nach unten gestellt ist.

Nun kénnen Sie mit dem Installieren der
Software beginnen. Sollten Sie das Produkt
mit dem Downloadmanager
heruntergeladen haben, werden Sie die
Installation in der Regel unter ,,C:\Autodesk”
finden.

Falls das Setup nicht automatisch startet,
kénnen Sie hier die ,,Setup.exe” ausfiihren.

Im ersten Schritt konnen Sie den
Installationsort des Produkts
bestimmen.

Als ndchstes startet die Installation. Sie
sehen im Fenster links den
Installationsfortschritt. Wenn dieser
Vorgang erfolgreich war, bekommen Sie
die entsprechende Meldung. Starten Sie
gegebenenfalls den Rechner neu, falls
Sie dazu aufgefordert werden. Sie
sollten nun auf lhrem Desktop das Plant
3D Icon finden.
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Im diesem Fenster missen Sie den
Nutzungsbestimmungen von Autodesk
zustimmen. Bitte beachten Sie, dass
diese Bestimmungen auch gelten, wenn
nicht Sie personlich diesen Haken
setzen. Die Nutzung des Produkts
alleine gilt schon als Zustimmung.

Bitte nehmen Sie sich Zeit um diese
Nutzungsbedingungen zu lesen und zu
verstehen. Gerne kdnnen wir Sie zu
diesem Thema beraten, falls Sie Fragen
haben.
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Kapitel 6 - Stahlbau

Kapitelinfo:

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man mit dem Stahlbau in Plant 3D umgeht. Es
werden alle Arten von Bauteilen eingefligt, bearbeitet, verschnitten und die
zugehorigen Befehle anhand eines Beispiels erklart.

Achtung!
Der Stahlbau in Plant 3D ist nicht fur die Detailplanung geeignet. Es ist moglich Profile,
Handldufe, Treppen, Leitern und Fundamente darzustellen. Wenn Sie einen
detaillierten Stahlbau mit Verschraubungen usw. bendtigen, ware das Programm
Autodesk Advance Steel zu empfehlen.

Tipps und Tricks:
. t / Das Drehen des Orbits in AutoCAD ist in den Modi ,Schattiert” oder ,Konzeptionell“ am
\gzp — | schnellsten, sofern »(schnell)” beim Grafikstil eingeblendet wird. Damit wird angezeigt,
5 dass die Grafikberechnung auf der GPU stattfindet und nicht mehr auf der CPU.

Uberblick - Ribbon

Fiir den Stahlbau in Plant 3D gibt es einen eignen Ribbon.

Hier eine kurze Beschreibung der Gruppierungen der Befehle dieser Multifunktionsleiste. Die
Funktionen werden spater in allen Einzelheiten erklart.

Teile: Hier kdonnen die verschiedensten Bauteile eingefliigt und eingestellt werden. Auch die
Darstellung der Bauteile kann verdandert werden.

Andern: Mit diesen Funktionen kann ein bestehendes Bauteil bearbeitet oder aufgeldst werden.
Schneiden: Das sind Buttons fiir diverse Verschneidungen und Langenanderungen von Profilen.

Sichtbarkeit: Steuert die Anzeigefunktionen von Plant 3D-Objekten. Es kdnnen Objekte aus- und
eingeblendet werden. Viele dieser Befehle sind fir die Rohrleitungen gedacht.

Export: Hiermit kann ein *.xml-File erzeugt werden. Mit dieser Funktion kann der Stahlbau aus Plant
3D an Autodesk Advanced Steel (ibergeben werden.

Ansicht: Das ist die ,normale” AutoCAD-Funktionalitat fir die Anzeigeeinstellungen.
Layer: Auch hier kommen die ,normalen” AutoCAD-Funktionen fiir die Layer zum Einsatz.

Die nachfolgenden Schritte sind nach dem Ablauf bestimmt und nicht nach den einzelnen Ribbon-
Kategorien.
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Raster

Beginnen Sie zuerst mit den Rasterfunktionen. Das Raster
kann benutzerdefiniert erstellt werden.

Starten Sie die Rasterfunktion mit dem Button ,Raster”
aus dem Stahlbau-Ribbon.

Geben Sie zuerst einen geeigneten
Namen fir das Raster ein.

Prinzipiell gibt es zwei Moglichkeiten
ein Raster zu erstellen.

Moglichkeit 1: Wird verwendet,
wenn Sie noch kein 3D-Modell
haben und sozusagen bei ,Null“ anfangen wollen. Dazu stellen Sie die einzelnen Werte fiir die
Achsen, die Zeilen und die Plattformen ein. Die Zahlen werden mit einem Komma getrennt. Nachdem
die Werte eingegeben worden sind, klicken Sie auf die Buttons mit den Pfeilen. Das bewirkt, dass die
Namen der jeweiligen Achsen angepasst werden. Achsen haben GroRbuchstaben, Zeilen haben

“

Zahlen und Plattformen haben ,+“ oder ,-“ als Bezeichnung. Sie kénnen die Achsbezeichnungen
natirlich nach Belieben anpassen. Getrennt sind die Bezeichnungen ebenfalls wieder mit einem

Komma. Passen Sie die Plattformbezeichnungen, wie im Bild gezeigt, an.

Moglichkeit 2: Wird verwendet, wenn Sie bereits ein 3D-Modell von zum Beispiel einem
Rohrleitungsverlauf haben und zur Unterstiitzung einen Stahlbau erstellen wollen. Hierbei werden
die Werte nicht eingegeben, sondern direkt aus dem 3D-Modell abgegriffen. Die Werte kdnnen fir
die einzelnen Achsen Uber den Button mit dem Cursor direkt, neben der Werteeingabe,
Ubernommen werden.

Koordinatensystem: Hier konnen Sie wahlen, wo das Raster eingefligt werden soll. Sie kdnnen sich
zwischen dem WAKS (Weltkoordinatensystem), dem BKS (Benutzerkoordinatensystem) und ,3
Punkte” entscheiden. Das BKS kann beispielsweise mit dem Befehl ,BKS” in der Befehlszeile
angepasst werden. Mehr Information dazu finden Sie in einem AutoCAD Handbuch.

SchriftgroRe: Hier kann die Schriftgrole der
Achsenbezeichnungen verdandert werden. Passen Sie
diese zum Beispiel an ,,300 an.

Nach dem Driicken des ,Erstellen” Buttons sollte das
Raster so aussehen. Es sollte rot dargestellt werden, da
es sich auf dem ,Raster”-Layer befindet. Wenn Sie den
Orbit drehen, werden die Achsbeschriftungen
automatisch angepasst.
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. t / Tipps und Tricks:
\@— Sie kdnnen den Orbit sehr komfortabel drehen indem Sie die ,Umschalt“-Taste und die
S mittlere Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen.

54 |Seite

Das Raster ist kein AutoCAD-Standardobjekt, kann aber
mit den meisten AutoCAD-Befehlen manipuliert
werden. In diesem Fall wollen wir das gesamte Raster
verschieben. Markieren Sie das Raster und wahlen Sie
,Verschieben” im Kontextmend.

Definieren Sie den Basispunkt der Verschiebung. Dieser
kann beispielsweise im Koordinaten-ursprung liegen.

Geben Sie nun die Koordinaten 2500, 1500 und O ein.
Die Eingabe der einzelnen Achsen kdonnen mit der

Komma-Taste gewechselt werden.

Nach dem Verschieben sollte das Raster wie auf dem
Bild liegen.

Natirlich kann das Raster auch nachtrdglich noch
bearbeitet werden. Hierzu gibt es zwei Mdglichkeiten.
Die erste besteht darin, das Raster zu markieren und die
Achsen mittels der blauen Griffe zu verdndern. Die
zweite Moglichkeit ist es, das Raster ebenfalls zu
markieren und im Kontextmenu oder im Stahlbau-
Ribbon ,Struktur bearbeiten” zu wahlen. Danach
kénnen die Malle wieder wie beim Erstellen des Rasters
verdandert werden.

Als Vorbereitung fir das Einfligen von Profilen
bendtigen Sie Hilfslinien fiir die Verstrebungen. Stellen
Sie zuerst den ,Hilfslinien” Layer ein.
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Aufgabe Apparate aus dem Katalog

Fligen Sie weitere Apparate zum Modell hinzu.

Filter

Kapitel 7 — Apparate

Kegel

Zylinder (3)

Zylinder (4) Klépperboden

N-1:

©Paul

Katzmaier

Die ApparatefiiRe bekommen die Hohe
500mm, damit diese direkt auf der Ebene
1 aufliegen.

Damit die MaRe fiir den Kegel und den
Zylinder nicht automatisch ibernommen
werden, kann ein Uberschreibenmodus
aktiviert werden.

Einflgepunkt: 7500,7500,0
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N-2:,Typ dandern” ist wie N-1.

So sollte der Filter fertig aussehen.

Wérmetauscher
Zylinder (2) Sattel Kegel
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Zylinder (4) Zylinder (5) Zylinder (6)

Verwenden Sie auch hier den Uberscheiben-modus, um die

Zylinder unabhangig der zusammenhadngenden Komponenten zu
vermalen.

Einflgepunkt: 4000,7500,0
Drehwinkel: 0°

Alle Stutzen haben folgende Daten:

N-1 N-2 N-3 N-4

So sieht der Warmetauscher fertig aus.
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Blockbasierende Apparate

Achtung!
A Verwenden Sie stets nur Blocke, die aus einem Autodesk-Produkt stammen.

Achten Sie auch immer auf die Detailierung der Blocke. Je detaillierter desto mehr
Performance bendtigt die Handhabung des Modells.

Erstellen
Beginnen Sie zuerst mit dem Einfligen des vorbereiteten
Blocks. Hier geht’s zum Download Bereich:

https://www.artaker.com/plant-3d-objekte.zip

Wechseln Sie zum Ribbon ,Einfliigen” und flihren Sie den
Befehl aus.

Suchen Sie mit dem angezeigten Button die Zeichnung
»,Behalter_blockbasierend.dwg” aus den ,Plant 3D Objekten”.
Stellen Sie die Einfligeoptionen

wie Skalierung oder

Einfligepunkt wie gezeigt ein

und klicken Sie auf den

Behalter.

Wenn Sie wollen, kénnen Sie
den Block auch bereits hier in
den Ursprung zerlegen.

Fligen Sie den Apparat auf die Koordinaten 20000,2000,0 ein und zerlegen Sie
den Block mit dem Befehl ,URSPRUNG".

Um den Block zu einem , intelligenten” Plant 3D-Objekt zu machen, wahlen Sie
den Befehl ,Apparate konvertieren” aus dem Start-Ribbon.

Markieren Sie alle Bestandteile des Behilters
und bestatigen Sie mit der Enter -Taste.

Direkt danach wird die Zugehorigkeit des Blocks
gewadhlt. In diesem Fall handelt es sich um einen
Behalter. Durch diesen Schritt bekommt das
Objekt die zugehorigen Eigenschaften.
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Als ndchsten Schritt muss der

Basispunkt des Behalters

definiert werden. Wahlen Sie als

Fangpunkt ,Mitte zwischen zwei
Punkten” aus und klicken Sie auf die Eckpunkte der Fundamente,
wie im Bild gezeigt.

Der erste Teil der Konvertierung ist bereits
geschafft. In diesem Fenster kdnnen nun, wie
bei katalogbasierenden Apparaten Tag und
Eigenschaften vergeben werden. Natirlich ist
es bei blockbasierenden Objekten nicht moglich
weitere Geometrien wie bei den Katalog-
Elementen hinzuzufiigen.

Vergeben Sie ein Tag und bestatigen Sie mit
»OK“.

Stutzen hinzufligen
Wenn Sie den Behalter selektieren, sollten ein tirkisener Griff (Basispunkt)

und der ,,Stutzen hinzufligen“-Button erscheinen.

Die Stutzen sind derzeit ,nur” visuell vorhanden und kénnen noch nicht
mit einer Rohrleitung verbunden werden.

Fligen Sie einen Stutzen hinzu.

Verwenden Sie dazu den Fangpunkt ,Zentrum“ und
selektieren Sie den obersten Kreis des obersten
Stutzens.

Genau an diesem Punkt wird spater die Dichtung fir die
Flanschverbindung eingefiigt.

Der nachste Punkt definiert die Ausrichtung des Stutzens. Hier
sollten Sie immer mit dem ORTHO-Modus arbeiten. Die
Richtung soll NICHT die Flussrichtung anzeigen, sondern die
Richtung, in die die Rohrleitung angeschlossen werden soll.
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Achten Sie auch auf die Fangpunkte, die eventuell

hinter den Objekten aktiv sein kénnten. Das ist eine

oftmalige Fehlerquelle fiir , kreuz und quer” liegende

Stutzen.

Sobald die Richtung definiert ist, taucht das , Stutzen
andern“-Fenster auf. Hier kann nun die GroRe, usw.

eingestellt werden.

Beachten Sie bitte, dass die

Geometrie des Stutzens nicht parametrisch verandert

wird. Das geht nur bei parametrischen Apparaten.

Falls Sie mit der Ausrichtung des
Stutzens nicht zufrieden sind, kann das
unter ,Position andern” verbessert
werden. Hier kann der Stutzen Ubrigens
auch wieder geléscht werden.

Mit dem Plus kann der Stutzen nun
angeschlossen werden. Das geht nur

dann, wenn die richtige Rohrklasse eingestellt ist. Im Plant 3D-
Standard ist das z.B. die 10HCO1. Mehr dazu im Kapitel 9.

Stutzen in beliebigen Winkeln - Méglichkeit 1

Oftmals kommt es vor, dass Stutzen nicht exakt im Koordinatensystem ausgerichtet sind. Als Beispiel

wurde ein frei stehender Stutzen auf dem Behalter angebracht. Hierzu gibt es das BKS
(Betriebskoordinatensystem). Das BKS ist eine Standard-AutoCAD-Funktion und wird daher nicht in
allen Einzelheiten beschrieben.

Es gibt mehrere Moglichkeiten das BKS zu dandern.

Moglichkeit 1

Moglichkeit 2

Moglichkeit 3

Unter dem Viewcube

Im Ribbon ,,Modellieren”

Direkte Befehlseingabe
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Legen Sie den neuen Koordinatenursprung in das Zentrum des vordersten

Kreises.
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Stutzen in beliebigen Winkeln - Méglichkeit 2

Als nachstes werden die Achsrichtungen
definiert. Hierzu nutzen wir den
Fangpunkt ,, Quadrant”.

So sollte das BKS nach dem Befehl
liegen:

Kapitel 7 — Apparate

Aufgabe Stutzen hinzufiigen

Flgen Sie einen neuen Stutzen hinzu und geben Sie
den Einfligepunkt 0,0,0 ein. Das ist jetzt moglich, da
sich das BKS ja genau auf der Wunschposition
befindet.

Genau wie beim ersten Stutzen wird die Richtung
mit Hilfe des ORTHO-Modus entgegen der
Rohrrichtung gezeichnet.

Sie konnen die Stutzenrichtung auch Utber
eine Konstruktionslinie erzeugen. Dazu
wechseln Sie in den Ribbon ,,Modellieren”
und 6ffnen den Bereich ,,Zeichnen”

Fligen Sie nun die Konstruktionslinie Gber
zwei Punkte ein. Dazu klicken Sie die
Zentren vorne auf der Dichtflaiche und
etwas weiter hinten am Stutzen an. Die

Konstruktionslinie wird nun als eine unendliche Linie durch
die beiden Punkte dargestellt.

Fligen Sie nun einen neuen Stutzen
ein und verwenden Sie den Fangpunkt
,Nachster” um den Stutzen der
Konstruktionslinie anzupassen.
Loschen Sie danach die
Konstruktionslinie.

Definieren Sie den dritten Stutzen am Behalter. Es handelt sich ebenfalls um einen Anschluss mit den
Daten: DN100/PN10.

©Paul

Katzmaier
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Einfaches Editieren der Geometrie

Mit der gerade beschriebenen Methode kénnen Sie Ihr Equipment problemlos konvertieren. Oftmals
kommt es allerdings vor, dass die Geometrie der Apparate im Nachhinein verandert wird. Das wiird
mit der ,,normalen“ Methode bedeuten, dass der Apparat mit ,Ursprung” in die Einzelteile zerlegt
wird und komplett neu konvertiert werden muss. Das hat dann auch zur Folge, dass alle
Verbindungen mit Rohrleitungen zerrissen werden und diese neu verbunden werden mussen.

Um lhnen diese Arbeit zu ersparen gibt es einen Trick, mit
welchem Sie das Equipment grafisch verdandern kénnen, ohne die
Komponente und ihre Anschliisse zu zerstoren.

Nehmen wir auch hier wieder unseren blockbasierenden Apparat
als Beispiel. Zuerst fligen Sie bitte einen Kreis mit dem Radius
1000 an einer beliebigen Stelle ein.

Dieser Kreis wird die Basis unseres Behélters. Wahlen Sie nun , Apparate
konvertieren” und definieren Sie als Klasse , Behalter”. Der Basispunkt soll
das Zentrum des Kreises sein.

Platzieren Sie nun die Einzelteile des Behalters genau auf dem Kreis
und wahlen Sie anschlieBend , Apparat anhdngen” im Ribbon. (Mehr
dazu in den kommenden Seiten im Buch)

Der Kreis ist der Apparat und
alle zugehorigen Objekte des
Behdlters werden nun an
unseren Kreis angehangt.

AnschlieBend kdnnen Sie wie
gewohnt lhre Stutzen anfligen. Falls sich die Geometrie andert,
kénnen Sie mit ,,Apparat 16sen” den Behalter vom Kreis 16sen und die Geometrie austauschen. Alle
angeschlossenen Leitungen werden erhalten bleiben, da Sie ja nur die angefligte Geometrie
anpassen.

Inventor Apparate
Aktivieren Sie die Importfunktion fiir die *.adsk-Dateien und wahlen Sie die
einzufiigende Komponente aus. (Diese kénnen Sie hier herunterladen:
https://www.artaker.com/plant-3d-objekte.zip)
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Definieren Sie den Basispunkt und vergeben Sie eine
Klassenzugehorigkeit. Hier werden dann natirlich wieder die
Klassenbezogenen Eigenschaften vergeben.

Uber die Eigenschaften des Objekts kann dann ein Tag
vergeben werden.

Achtung: Da es im Inventor keine
Moglichkeit gibt eine Druckstufe zu
vergeben, muss diese hier
nachtraglich eingestellt werden. Das
erreichen Sie Uber den Stutzen-
Dialog. Klicken Sie dazu auf den
angezeigten Bleistift um das Meni
aufzurufen.

Nun ist der Behalter fertig um angeschlossen zu werden.

Mehr Informationen zur Leitungserstellung finden Sie im Kapitel 9.
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Apparate anhidngen / auflosen

Manchmal ist es notwendig, verschiedene Objekte an einen Apparat anzuhangen. Dabei kann es sich

beispielsweise um Befestigungselemente oder Fundamente handeln. In diesem Fall will ich ein

Beispiel flir ein Fundament an unserem Behalter zeigen.

Fligen Sie zuerst einen Zylinder ein. Das geht entweder
Uber den Button im Modellieren-Ribbon oder durch eine
direkte Befehlseingabe (,,ZYL").

Geben Sie als Basispunkt das unterste Zentrum des
Behalters an. Der Radius betragt
1100 und die Tiefe 1200.

Derzeit konnen der Behalter und der Zylinder noch separat
voneinander angewahlt werden.

Die Malle des Zylinders kénnen entweder durch die Griffe
oder durch die Eigenschaften noch verandert werden. In
die Eigenschaften gelangen Sie durch STRG+1 oder durch
das Kontextmend.

Mit Hilfe dieser beiden Befehle konnen Sie Objekte
an einen Apparat anhdngen bzw. voneinander

Markieren Sie zuerst den Apparat (Achtung: Nicht
nach dem Markieren wird die
Darstellung des Objekts nicht gedndert) und dann

die anzuhdangenden Objekte, in dem Fall den Zylinder.

Wenn alles geklappt hat, wird der Behalter, wie rechts im Bild, als ein

Objekt mit dem Fundament angezeigt.

Mit dem Befehl ,Apparat 16sen” kann dieser Vorgang riickgangig

gemacht werden.
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Rechtliche Hinweise

Rechtliche Hinweise

Sie diirfen weder das gesamte Handbuch, noch Teile davon, in irgendeiner Form, keiner Methode
oder zu keinem Zweck vervielfaltigen. Das Handbuch darf nicht digitalisiert, nachgedruckt, digital
gespeichert oder in irgendeiner Form verbreitet werden.

Dieses Handbuch wurde mit bestem Wissen und Gewissen hergestellt. Es wird nicht garantiert, dass
der Inhalt dieses Handbuchs mit zukiinftigen oder vergangenen Programmversionen kompatibel ist.
Es beschreibt den Zustand des Programmes zum Zeitpunkt der Veroffentlichung.

Die Texte und Screenshots in diesem Buch wurden mit groRter Sorgfalt erstellt. Trotzdem kdnnen
Fehler nie ausgeschlossen werden. Darliber hinaus kann es durch laufende Softwarepflege durch den
Hersteller, auch wihrend eines Programmazyklus, zu Anderungen in der Darstellung, in den einzelnen
Beispielen oder in den Texten geben. Wenn sich am Inhalt der einzelnen Fenster nichts verandert
hat, kann es auch vorkommen, dass Screenshots aus alteren Versionen enthalten sind.

Der Autor Gbernimmt keinerlei Verantwortung oder Haftung fiir mogliche fehlerhafte Angaben oder
fir deren Folgen.

Markennamen und Produktbezeichnungen sind in diesem Handbuch nicht mit ©, ® oder ™
gekennzeichnet. Trotzdem sind sie eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der jeweiligen
Firma.

Druckversion: 2027.0
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